»UCimo gledati® — pratec¢i CD-i uz udzbenike za likovnu kulturu

U viSegodiSnjem nastojanju da se nastavnom predmetu Likovna kultura u
osnovnoskolskom obrazovanju povrati dignitet i drustvena korist, da se nastava likovne
kulture odmakne od izrade kicastih ukrasa i stereotipnih djecjih likovnih radova, te da se
umjetnost upozna kao misaona disciplina rjeSavanja likovnih problema putem koje se razvija
opazaj, stvaralacko misljenje i sposobnost vizualne analize, u nastavni proces ovog predmeta
su uvedeni udzbenici (za razrednu nastavu u skolskoj godini 2006/07, a za predmetnu nastavu
u Skolskoj godini 2007/08).

Kao autor otprije poznatih web-stranica za likovnu kulturu, Miroslav Huzjak je ideju
ovog projekta povezao s novim projektom, udzbenicima za likovnu kulturu od 5. do 8. razreda
osnovne Skole. Rezultat su udzbenici koji sa sobom donose i CD za interaktivno e-uéenje;
dugim rijecima, svaki ucenik koji kupi udzbenik ,,U¢imo gledati* u njemu ¢e zate¢i 1 CD s
prate¢im sadrzajem. Ovime se postigla masovna populacija ICT tehnologije u obrazovanju,
jer je prodanost udZbenika (za svaki pojedini razred) preko 30% ukupne ucenicke populacije.

Nacinjena su Cetiri CD-a, za 5., 6., 7. 1 8. razred. CD-i su zamisljeni kao virtualni
muzeji u kojima ucenike docekuju animirani vodici (u dva razreda djecak, u dva razreda
djevojcica) koji se uceniku obracaju istovremeno pokretom, glasom i pisanim tekstom.
Uvodni dio svakog CD-a ¢ini ilustracija jednog od hrvatskih ili svjetskih muzeja do kojeg
dolazi animirani lik 1 poziva uc¢enika da ude. U unutraSnjosti muzeja glavni izbornik ¢ine
hodnici u kojima su izloZena likovna djela. Svako djelo je ulaz u jednu od rubrika koje CD-i
nude: ,,U¢imo gledati, ,,Kviz“, ,,Prouci i opisi“, ,,Poveznice*, ,,Naslikaj“ i ,,Igre*. Svaki CD
nudi drugaciji sadrzaj, drugaciju ilustraciju muzeja, pa i drugaciju odjecu voditelja.

,UCimo gledati* je obrazovna rubrika koja se odigrava na otvorenoj knjizi po kojoj
Sece lik voditelja objasnjavajuci likovni pojmovnik koji je u ,,knjizi* prikazan ilustracijama,
animacijama, pisanim tekstom, pa i filmskim prilozima. Na odredenim mjestima tecaj se
ponasa kao tzv. programirani udzbenik, $to je izraz koji oznacava knjigu koja nakon
prijedenog sadrZaja korisniku postavlja pitanja; CD ne dozvoljava napredovanje dok se na
pitanje to¢no ne odgovori. Svaku rubriku CD-a prati drugacija glazba (Modest Musorgsky:
Slike s izlozbe) koju korisnik moze ugasiti.

,»Kviz* nudi pet pitanja rijecju i slikom, s visestrukim odgovorima. Test uc¢enika
ocjenjuje 1 komentira, a pitanja se slu¢ajnim odabirom pozivaju iz vece baze pitanja, tako da
su ponavljanja rijetka.

,»Prouci 1 opisi* je tipican obilazak muzeja uz strucno vodstvo. U hodniku muzeja
ucenika docekuje djecak ili djevojcica koji hodaju od jednog do drugog djela i objasnjavaju
ga glasom 1 ispisanim tekstom. Teme izloZaba su ,,Portret* u petom razredu, ,,Mrtva priroda*
u Sestom, ,,Apstrakcija“ u sedmom i ,,Dizajn* u osmom razredu. Svaka galerija sadrzi preko
dvadeset izlozaka.

,Poveznice* su adrese 1 objasnjenja svjetskih web-stranica srodnog edukativnog
sadrzaja. Pritisak na adresu otvara novi prozor koji korisnika odmah povezuje s navedenom
stranicom.

»Naslikaj* je program za slikanje nac¢injen na principu kolaz-papira. Ponuden je velik
format za slikanje (na dva CD-a vertikalan, a na dva horizontalan), a pored njega upravljacki
pult koji nudi osnovne geometrijske likove — kvadrat, pravokutnik, krug, trokut i peterokut
kojima se moze slikati. Za likove je ponuden i spektar boja, a odabrana boja se moze i ru¢no
mijesati RGB paletom kojoj je dodana i transparencija. Broj odabranih likova za slikanje je
neogranicen, svaki se lik moze rastezati i skupljati po duzini i Sirini, kao i rotirati ili obrisati.



,lgre® se donekle razlikuju od razreda do razreda. Svima je zajednic¢ko da su to
didakticke igre s umjetni¢kim djelima ili likovnim pojmovima koje treba nauciti gledati.
,Padalice su igre u kojima igra¢ svojim likom treba uhvatiti zadane elemente koji padaju i
ubrzavaju se; pogreSno hvatanje se kaZznjava, vrijeme je ograniceno. ,,Slagalice* nude pogled
na umjetnic¢ko djelo u trajanju od 10 sekundi, nakon ¢ega se djelo raspada a igrac ga treba
sastaviti; ponudeno je viSe djela. ,,Detalji* su igre u kojima iz jednog ili vise djela
istovremeno nedostaju neki detalji, a sa strane je ponudeno mnostvo detalja na odabir.
Program ¢e prihvatiti ispravno odabran detalj a odbiti neodgovarajuéi. ,,Zamucene
kompozicije* traze od igraca da apstrahira detalje ponudenih djela i pronade ono koje
odgovara zamucenom predlosku (,,Citanje kompozicije). ,,Pronadi razliku® prisiljava igraca
na brzo i pazljivo gledanje umjetnina kako bi u kratkom vremenskom roku pronasao pet
razlika. ,,3D slike* nude stereograme i anaglife, nacine da se iskoriste opazajne karakteristike
naseg oka/uma i na ekranu vide trodimenzionalne slike (sa ili bez naocala obojanih stakala).
Naci ¢e se ovdje 1 upute za izradu origamija, papirnatih skulptura kojima su baza geometrijski
likovi.

Izlazak nudi pogled na ilustraciju muzeja s impresumom. Miroslav Huzjak radio je sve

ilustracije, neke sinkronizacije (djecaka), animacije, kao i cjelokupna ideja i tekst. CD se tiska
u izdanju Skolske knjige iz Zagreba.
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