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SADRZAJ

Povezanost

matematike i igre

Podjela matematickih
racunalnih igara s
primjerima

Pregled rezultata
znastvenih
istrazivanja o
primjenih racunalnih
igara u nastavi
matematike
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POVEZANOST MATEMATIKE | IGRE
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¢ smisao igre je posticCi
neki cilj postivajuci
njezina unaprijed
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IGRA je definirana pravila
ieedifzn=n e kljuéna je motivacija,
fizicka aktivhost interakcija medu
jedne ili vise SR, B9
. v riIsutan | elemen
osoba koja sluzi greée
za razonodu | « edukacijske igre
zabavu sudionike poti¢u na

usvajanje novih
vjestina i znanja




POVEZANOST MATEMATIKE | IGRE

univerzalna def.
MATEMATIKE ne

postoji, nego se
mijenjala kroz
vrijeme

najstarija, kompleksna
znanost koja proucava
aksiomatski definirane
strukture koristeci
matematicku logiku

instrument u
istrazivanju svijeta
odredeni model
razmisljanja

Cesto izazov i u sluzbi
umjetnosti
matematika je i igra
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POVEZANOST MATEMATIKE | IGRE
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zanimljiva pitanja
razmatrana kroz igru

prerasla u matematicke

probleme

duljine 1 moze

Kakeya (1919): "Koja
je minimalna ploha u
___ ravnini takva da se igla

neprekidno okretati
unutar te povrsine?"
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matematiki modeli koji

Su primijenjeni u raznim
igrama, bilo za njihovo
kreiranje ili rjeSavanje

teorem 4 boje
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KORISNOST RACUNALNIH IGARA

motivacija za ucenje se znatno povecava (Rosas
2003.)

stvara se pozitivan stav prema matematici

razvija se mastovitost, kreativnost, logiCko
razmisljanje i zakljuCivanje, poboljsava pamcenje i
pronicljivost

potiCe se brze donosenje odluka

omogucuje se koristenje i isprobavanje razlicitin
strategija

povratna informacija je dostupna odmah
pospjesuje se povezivanje i primjena razlicCitin
podrucja matematike

omogucuje se samoocjenjivanje

igre se mogu provoditi i u skoli i kod kuce
povecCava se samopuzdanje i neovisnost

‘TT0C°0T'6T

"TT0Z OND



NEGATIVNI ASPEKTI

nepravilno doziranje igara - bitno je odrediti pravu
koliCinu vremena koju djeca provode u racunalnim
igrama i izbjeci socijalno negativne utjecaje,
jeziCna barijera, jer prevladavaju igre na engleskom
jeziku

‘TT0C°0T'6T

"TT0Z OND



PODJELA MATEMATICKIH RACUNALNIH IGARA

komercijalne i nekomercijalne

"Igre" koje to zapravo I nisu: pr. http://www.ixl.com/
prema uzrastu djece

| po dobi i po podrucjima matematike

klasifikacija igara s obzirom na aktivnosti igraca
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http://www.ixl.com/

PODJELA MATEMATICKIH RACUNALNIH IGARA

klasifikaclja
igara s

obzirom na
aktivhosti
igraca

utrke
strategije:

* geometrijske
* numericke

kartaske igre |
Igre s kockama

Igre sparivanja
Igre simulacije
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PODJELA MATEMATICKIH RACUNALNIH IGARA
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* igraC vremenski ogranicen

« zahtijevaju malo ili nimalo
strategije

* nisu primjerene mladoj djeci

e mogu poticati I razvijati brzinu
razmisljanja, zakljuCivanja i
donosenja odluka

* mogu biti dizajnirane tako da se

fokusiraju na razvijanje to¢no
odredene matematicke vjestine
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PODJELA MATEMATICKIH RACUNALNIH IGARA

Pr: g
http://Iwww.arcademicskillbuilders.com/games/jetsKi 2
/ietski.html 0
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http://www.arcademicskillbuilders.com/games/jetski/jetski.html
http://www.arcademicskillbuilders.com/games/jetski/jetski.html

PODJELA MATEMATICKIH RACUNALNIH IGARA

IGRE STRATEGIJE : igradi analiziraju

svoje poteze i uocavaju uzorke koji vode do
pobjede:
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geometrijske numericke




PODJELA MATEMATICKIH RACUNALNIH IGARA
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e igrac razmjesta
geometrijske likove na ploCi
uz pretpostavijene uvjete

* razvija se geometrijska

geometrijske: percepcija

e uocCavaju se prostorni
odnosi

e primjerene su za djecu od
10-tak godina nadalje
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PODJELA MATEMATICKIH RACUNALNIH IGARA

Pr. http://Iwww.mathplayground.com/shape inlay.html

Create a geometric work of art by adding shapes to the board as quickly as possible.

‘TT0C°0T'6T

"TT0Z OND


http://www.mathplayground.com/shape_inlay.html

PODJELA MATEMATICKIH RACUNALNIH IGARA
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 zajedniCko kombiniranje
brojeva (bilo uzimajuci u
obzir samo njihovu veliCinu
ili koristeci i aritmetiCke

o operacije)

numericke: - analiza razli¢itih situacija

koje imaju razliCite ishode te

odabir najpovoljnije
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PODJELA MATEMATICKIH RACUNALNIH IGARA

Pr. http://www.mathplayground.com/shape inlay.html

Blue's Armies: 161
Blue’s Territory: 15

Red's Armies: 343
Red's Territory: 31

'Q' - End Game
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http://www.mathplayground.com/shape_inlay.html

PODJELA MATEMATICKIH RACUNALNIH IGARA
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* prave igre modificirane
za koristenje uz pomoc

KARTASKE racunala
IGRE | IGRE * Cesto razvijaju neke

matematicke vjestine
S KOCKAMA * sreCa Sto daje sansu |
slabijim ucenicima da
ostvare bolje rezultate.
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PODJELA MATEMATICKIH RACUNALNIH IGARA
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* pogodne od najmlade
dobi

» temelje se na

uoCavanju istin (ili
IGRE suprotnih) svojstava

SPARIVANJA * razvijaju opazanje,
pospjesuju i
kratkotrajnu memoriju.

* ne zahtijevaju (ili jako
malo) strategiju
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PODJELA MATEMATICKIH RACUNALNIH IGARA
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Pr. http://pbskids.org/cyberchase/games/percent/
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PERCENT FRACTION PICTURE

=> WANT T0 RANK THIS GAME? LOGINNOW! _



http://pbskids.org/cyberchase/games/percent/

PODJELA MATEMATICKIH RACUNALNIH IGARA

IGRE

SIMULACIJE:

najkompliciranija (u izradi I u
igri),

zahtjeva od igraca
maksimalnu angaziranost

igracima su one cCesto |
najizazovnije | najzanimlijivije
Izuzetno razvijaju strategiju,
logiCka razmisljanja i
zakljucCivanja.
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ISTRAZIVANJA O RACUNALNIM IGRAMA U
NASTAVI MATEMATIKE
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velika razlicitost
ISpitivanja u
odnosu na

56% djece
predskolske i
skolske dobi u

SAD-u igra
racunalne igre

najvise ih je u

SAD-u

Ispitanike i
predmet
istrazivanja




ISTRAZIVANJA O RACUNALNIM IGRAMA U
NASTAVI MATEMATIKE
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razliCitost okruzenja:

(ciljne strukture:

» suradniCka
* natjecateljska
* pojedinacna
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Q:iljne skupine:

* utjecaj spola
 socijalno-ekonomski status
* matematicko predznanje

« engleski kao materinji jezik
g _J




ISTRAZIVANJA O RACUNALNIM IGRAMA U
NASTAVI MATEMATIKE

» 487 (358) ucCenika petih razreda
* trajanje eksperimenta: 4 tjedna
* ispitivano:
* Spoznajno postignuce
* metaspoznajno
» motivacija (oCekivanja, ciljevi, razmisljanja o vaznosti |
zanimljivosti, emocionalne reakcije)
* 6 grupa ispitanika:
« 3 grupe Kkoriste r.i. (suradniCka, natjecateljska,
pojedinacna)
« 3 grupe standardno uvjezbavanje (suradnicCka,
natjecateljska, pojedinacna)
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ISTRAZIVANJA O RACUNALNIM IGRAMA U
NASTAVI MATEMATIKE

H1: Poslije igranja racunalnih igara ucenici Ce

postizati bolje rezultate na matematickim testovima
od ucenika koji su ucili klasichim metodama

H2: SuradniCki nacin rada u usporedbi s
druga dva viSe utjeCe na spoznajne, metaspoznajne,
| motivacijske rezultate pri uCenju matematike

H3: Skupina koja je koristila raCcunalne igre i
suradnicki nacCin rada u usporedbi s preostalih 5
skupina daje bolje rezultate u spoznajnim,
metaspoznajnim i motivacijskim matematickim
iIshodima.
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ISTRAZIVANJA O RACUNALNIM IGRAMA U
NASTAVI MATEMATIKE

dosadasnja
Istrazivanja

daju oprecne
rezultate:

zajednicKki

zakljucci:

bolja uspjesSnost u ucenju uz
koristenje r. i. u odnosu na
tradicionalno uCenje matematike
utjecaj r. I. u postizanju boljih
matematickih rezultata s obzirom
na spol

ucenici koji igraju r. i. su

motiviraniji za ucenje matematike,

razliCit pristup i interes prema
igrama u odnosu na spol

neophodno provodenje jos
dodatnih ispitivanja
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HVALA NA PAZNJI!
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