Racunalne igre u nastavi geografije

Vesna Janko, II. osnovna $kola Bjelovar, Hr
SaZetak

U radu su prikazani primjeri uporabe racunalnih igara u nastavi geografije u II.
osnovnoj Skoli Bjelovar koje je kreirala autorica ¢lanka. 1znesen je prikaz razlicitih igara
kojima se razvija usvojenost osnovnih znanja i cinjenica, razumijevanje geografskih procesa i
pojava te kartografska pismenost. Medu ucenicima od 6. do 8. razreda provedena je anketa o
motivaciji i korisnosti igara u nastavi. Anketa je pokazala kako cak 77 % ucenika radije
sudjeluju u nastavi ako su racunalne igre jedna od koristenih metoda rada, a najvecu
prednost igara vide u razvijanju vjestine snalaZenja na geografskoj karti.

Kako motivirati ,,digitalne urodenike*

Danasnjim ucenicima dosadan je veci dio nastavnog programa, a razlog tome je $to su
odrasli uz racunala pa razmisljaju drugacije od odraslih, razvili su hipertekstualne umove.
Linearan nacin razmisljanja u nas§im obrazovnim sustavima samo im otezava ucenje. [1] S
druge strane, njihove osnovne potrebe su ostale iste, a to su: prezivljavanje, ljubav i
pripadanje, mo¢, sloboda i zabava. Ako su nesretni ili im je dosadno, to je zato $to jednu ili
vise potreba nisu zadovoljili. Koliko god se trudili, ne mogu ih zanemariti jer su genetski
usadene u sve nas. [2] Brojni su stoga razlozi za uvodenje igre u nastavni proces; ucenici su
koncentriraniji i motiviraniji, stav prema takvom ucenju je pozitivniji, a naucene sadrzaje
djeca duze pamte. Igra se moze primijeniti u svim oblicima i etapama sata. [3] Uvodenje
racunalnih igara u nastavu je jedno od sredstava kako doprijeti do novih generacija, jer e
tako ucenici sigurno zadovoljiti svoje socijalne potrebe. lIgraju¢i u skupinama ili online
zajednicama, zadovoljavaju potrebu za pripadanjem, uspjeh u igri daje im osjecaj moci, a
tijekom igre zasigurno se zabavljaju i osjecaju slobodnima.

U radu ¢e biti prikazani primjeri racunalnih igra iz redovne nastave geografije i
izvannastavnoj aktivnosti u II. osnovnoj skoli Bjelovar. Sve igre su radovi autorice ¢lanka i
sastavljene su programima za kreiranje igara ili programskim jezicima. Nastava geografije od
6. do 8. razreda odvija se u ucionici opremljenoj sa 7 racunala i LCD projektorom, Sto
omogucava prilicno dobru primjenu e-ucenja u nastavi, a ucenici rade podijeljeni po
skupinama. Jedina oteZavajuc¢a okolnost je starija konfiguracija racunala, pa tako nije moguce
izvoditi igre za koje su potrebne kvalitetnije graficke kartice.

Primjeri iz redovne nastave

Kategorizacija je kognitivna vjestina koja u¢enicima u nastavi geografije zadaje dosta
problema, a moze se uvjezbati igrom ,,Dustbin Game®, sastavljenoj u jednoj od online
aplikaciji na Classtools.net. Uceniku je zadatak staviti pojmove u odgovarajuce ,kante za
smece*.



Slika 1: Vjezbanje kategorizacije u ,,Dastbin Game* na Classtools.net

Na istoj web stranici nalaze se joS i aplikacije za izradu arkadnih igara, kvizova i
drugih aktivnosti. Kako ovaj softver nije potrebno instalirati, a niti je potrebno znati
programski kod, tako u¢enici mogu sami sastavljati svoje igre te primjenjivati steCeno znanje.
Nazalost, program nema moguénosti rada offline.
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Slika 2: Igra ,,Wordshoot*“ na Classtools.net, u kojoj se gadaju to¢ni odgovori

ucenike pouciti svrstavanju otpada u odgovarajuce reciklazne kontejnere. Padajuci pojam, tj.
otpad, ucenik treba staviti u odgovarajuci kontejner na dnu prozora.
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Slika 3: Svrstavanje otpada u igri ,,Recikliraj Me*




ContentGenerator.net komercijalni je paket programa za izradu edukativnih Flash
igara. Sve igre obiljezavaju duhovite animacije i kvalitetna grafika, pa su zbog toga veoma
omiljene kod ucenika. Flash igre mogu se izvesti u neki od SCORM oblika. Proizvoda¢ nudi
preuzimanje nekih od programa besplatno, a kojima se izraduju zadaci spajanja pojmova,
premetaljke, zadaci s visestrukim izborom odgovora te kvizovi. Za sastavljanje igara nije
potrebno predznanje izrade Flash animacija, ve¢ je dovoljno samo upisati pitanja i odgovore u
program.

Najveca rijeCna luka. Nalazi se u Njemackoj

Slika 4: Premetaljka ,,Half A Min“ iz paketa programa ContentGenerator.net

Kartografska pismenost jedna je od temeljnih geografskih vjestina i1 zato joj se obraca
velika pozornost u nastavi. Opéepoznato je kako ucenicima zadaje najvise muka odredivanje
smjestaja na geografskoj mreZi. Za ovu vjeStinu potrebna je uporna vjezba, $to omogucava
igra ,,GeoMreza®“. Cilj ove igre je oznaciti na karti traZzene geografske koordinate. Za izradu
ove igre autorica je koristila program Visual Basic 6.
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Slika 5: Igra ,,GeoMreZa“

Slazuci geografske karte pomocu igre slagalica (puzzle), u¢enici uocavaju detalje i
oblike kako bi ih lakSe zapamtili.



Slika 6: Slagalica sastavljena programom Jigs@w Puzzle Promo Creator

Za snalazenje ucenika na geografskoj karti koristan je online program
PurposeGames.com. U podlogu igre stavlja se slika po Zelji, za potrebe geografije to ¢e biti
najéeSée geografska karta. Na kartu se stavljaju kljucne toc¢ke koje ¢e korisnici pogadati
nasumicno, ve¢ kako ih program zadaje. Budu¢i da program prati vrijeme igranja i to¢nost te
potom stvara rang liste, veoma je pogodan za pracenje uspjesSnosti u¢enika u vjezbama na
karti.
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Slika 7: Primjer igre snalaZenja na geografskoj karti u programu PurposeGames.com

Sto ucenici misle o racunalnim igrama

Svakog ucitelja zanima koliko je uspjeSan u svome radu, a posebice ako se radi o
novim metodama, zato je provedena anketa medu uéenicima od 6. do 8. razreda (283 ucéenika)
0 tome $to misle o uporabi racunalnih igara u nastavi geografije. Naime, ocjena nije dovoljan
pokazatelj uspjesnosti, jer je Cesto rezultat odredenih okolnosti koje utjeCu na ucenike. U
anketi se ispitivala motivacija ucenika, utjecaj igre na usvojenost znanja i vjestina te kako se
osjecaju za vrijeme igranja. Rezultati za motivaciju pokazali su da ¢ak 77% ucenika radije
sudjeluje u nastavi ako je jedna od aktivnosti raCunalna igra na tome satu. Njih 88% navodi da
se osjeca zabavno, 62% opusteno na satovima geografije, a zanimljivo je da 10% ucenika
spominje napetost za vrijeme igre.



Kada na satu geografije igramo ra¢unalne igre tada...

M radije sudjelujem u

nastavi.

B nema utjecaja na mene.

mije dosadno i ne
sudjelujem u nastavi.

Slika 8: Grafikon utjecaja racunalnih igra na motivaciju u nastavi.

Ucenici su prili€no realno procijenili koliki je utjecaj igara na usvojenost ¢injenica,
sposobnost razumijevanja, te utjecaj na kartografsku pismenost. 1z Tablice 1 vidljivo je da im
igre najvise pomazu u snalazenju na geografskoj karti (73% odgovora izvrsno), a najmanje u

razumijevanju geografskih pojava (39,5% odgovora dobro).

snalazenju na geografskoj karti.

ne pomazu vrlo dobro
(%) povrsno (%) | dobro (%) (%) izvrsno (%)

Racuna}ne igre mi pomazu d.a lakse 26 5.1 128 615 28,2
zapamtim geografske ¢injenice. i
Racunalne igre mi pomazu da
razumijem i znam obrazloziti 2,6 7,9 39,5 28,9 31,6
geografske pojave.
Racunalne igre mi pomazu u 0.0 8.1 135 162 730

Tablica 1: Utjecaj racunalnih igara na usvojenost znanja i vjeStina.

Primjer iz izvannastavne aktivnosti - geografije

U sklopu izvannastavne aktivnosti geografije tim u¢enika osmih razreda bio je upoznat
s radom u vizualnom programskom jeziku Kodu, a potom je proveden projekt pod nazivom
,,Putujmo Hrvatskom®. Ucenici su osmislili i programirali igru u kojoj je zadatak voditi lik od
grada do grada Hrvatske po dizajniranoj 3D karti prema uputama i geografskim zagonetkama,
pri ¢emu se sakupljaju bodovi. Ovime je kreirano zanimljivo nastavno sredstvo kojim ucenici
uée razmjestaj gradova Hrvatske na karti, ali i njihove kulturno-povijesne i gospodarske

posebnosti.




Slika 9: Prikaz igre ,,Putujmo Hrvatskom*

Projekt je zavrSio tako Sto su osmasi prezentirali igru u€enicima cetvrtih razreda.
Rade¢i na projektu razvijali su brojne kompetencije; razvijali su svoje digitalne vjeStine,
prostornu inteligenciju i kartografsku pismenost, organizaciju rada i ucenja, izrazavanje na
materinskom i engleskom jeziku, poznavanje kulturne bastine Hrvatske, zatim i socijalne
vjestine, jer su pokazali empatiju prema mladim u€enicima i sami se nasli u ulozi ucitelja.

Slika 10: Prezentacija igre ucenicima cetvrtih razreda

Ucenici Cetvrtih razreda odusevljeno su prihvatili igru, a posebno kada su i sami imali
priliku igrati igru. Nakon prezentacije Cetvrtasi su dali i nekoliko konstruktivnih prijedloga;
igra bi se trebala osmisliti na nekoliko razina, gdje bi na jednoj razini bila prirodna, a na
drugoj kulturno — povijesna bastina Hrvatske, rado bi htjeli vidjeti ovakvu igru na svim
nastavnim predmetima ili sudjelovati u izradi takvih igara. Nekima se nije svidjelo Sto se lik u
igri kre¢e motorkotacem, jer bi za okoli§ Hrvatske bilo bolje da se krece biciklom.

Zakljucak

Racunalne igre u nastavi geografije imaju svakako vaznu ulogu u motivaciji ucenika,
lakSem usvajanju 1 pamcenju Cinjenica te uvjezbavanju snalazenja na geografskoj karti. No,
kroz igru ne razvijaju se u dovoljnoj mjeri vjeStine razumijevanja geografskih procesa i
pojava pa bi stoga valjalo vise paznje posvetiti igrama koje simuliraju odredene situacije, a



Sto je pokazano projektom ,,Putujmo Hrvatskom®. Prema provedenoj anketi, pojavljuje se
manji broj ucenika (7%) koje racunalne igre u nastavi ne dozivljava kao motivaciju, a to su
mahom ucenici 6. razreda, trebalo bi se svakako zapitati kako motivirati ove najmlade
generacije ,,digitalnih urodenika“ koji dolaze, $to ¢e biti izazov za nastavnike u buduc¢em
vremenu.
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